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Promover la transformacion digital y la innovacion social
en la FP para un mejor acceso del alumnado sordo al
mercado laboral

Un marco global para producir recursos
didacticos

Los socios han elaborado un marco de competencias
detallado dedicado a los grupos destinatarios del
cto. Dos modulos constituyen el nucleo de los
1 didacticos que se estin preparando
actualmente: Tecnologias 3D y Emprendimiento
social. Cada modulo abarca diferentes niveles de
competencias:
Principiantes - Avanzados - Expertos. 5
modulos se estructuran entonces en ocho temas que
abarcan desde los fundamentos de las tecnologias 3D
hasta los conocimientos financieros y economicos
necesarios para dirigir una empresa social. El marco
de competencias es el primer hito en el camino de la
creacion de un paquete de formacion dual que incluye
varios recursos para una mejor formacion de los
estudiantes sordos: presentaciones, planes de clase,

escenarios y videos.
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Grupos de debate en Europa:

A medida que avanza la implementacion del proyecto, el consorcio realiza una de las actividades incluidas
en el PAQUETE DE FORMACION DUAL 3D4DEAF: INTRODUCCION DE TECNOLOGIAS 3D EN
LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE PARA UN FUTURO SOSTENIBLE: iLos cuestionarios de
estudio! Estos cuestionarios de estudio se llevaron a cabo a principios del otofio en Polonia, Chipre, Grecia,
Italia y Espana. El objetivo era colaborar estrechamente con escuelas para personas sordas, centros de
formacion profesional, escuelas, empresas sociales y PYMEs, presentando los objetivos y resultados del

proyecto v recopilando informacion sobre posibles dificultades que puedan enfrentar las personas sordas en

relacion con las tecnologias 3D, la digitalizacion y el emprendimiento.”
Las visitas de estudio ayudaron al consorcio del proyecto
3D4DEAF a comprender mejor como ayudar a los
estudiantes sordos y con discapacidad auditiva y como
adaptar de forma optima los proximos resultados del
proyecto, como los materiales educativos y la futura
aplicacion movil.

"Introduciendo el programa
3D4DEAF en los colegios: ;la
metodologia esta en camino!"

"El consorcio esta trabajando en la elaboracion de un documento que explica
como introducir de manera efectiva el Programa 3D4DEAF en Centros de
Formacion Profesional (VET Schools) v fuera de las escuelas: dicha
metodologia se origina a partir del objetivo de proporcionar a los estudiantes de
educacion y formacion profesional (VET) v a individuos fuera de las escuelas
las habilidades esenciales en tecnologias 3D v emprendimiento social, con el
fin de promover la inclusion en el mercado laboral para todos. La metodologia,
que pronto se finalizara, proporciona pautas practicas a tutores, educadores y
profesores de VET para introducir e implementar con éxito el programa en su
Escuela/Centro de Formacion Profesional.”

iMANTENTE CONECTADO!
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